Misiowa opowie$¢ matematyczna

Prosze dokoriczyé jg razem z dzieémi. @ Kazdy pomyst jest dobry. Mozna zmodyfikowaé poczatek bajki, by

dostosowac jg do wieku dzieci, a takze przygotowac zabawki, pacynki, ilustracje i w ten sposob uatrakcyjnic¢

tworzenie opowiesci. Sprobujcie rowniez zaprojektowac misiowe liczmany. Powodzenia!

Maly Mi$ obudzit si¢ o sidbdmej rano i przeciagnat si¢, ziewajac (o ktorej obudzil si¢ mis?).
Zamruczal sam do siebie: Ale jestem S$piacy... Wstaje...Wstaje...ale zostane jeszcze w tozku dziesieé
sekund (policzcie do dziesigciu). Wtozyt migkkie pantofle i ciepty szlafrok, na ktorym wyszyte byly trzy
kaczuszKi (ile kaczuszek bylo wyszytych na szlafroku misia?). Misiowa Mama zawolata go na $niadanie.
Przygotowata mu jedna, pyszng kanapeczk¢. Na kromce chleba potozyta jeden plasterek szynki, dwa
mniejsze plasterki sera i trzy plasterki pomidora (z czego Misiowa Mama zrobita kanapke?). Tymek
przypomnial sobie, ze musi wzia¢ do przedszkola dziesie¢, jednakowych przedmiotoéw, ktore beda stuzy¢ w
przedszkolu jako liczmany. Mama rozejrzata sie po kuchni
1 podata synkowi gar$¢ plastikowych zakretek. Cala rodzina zbierala je, aby pomoc cigzko chorej
dziewczynce. Swietnie! — ucieszyt sic Tymek i zaczat je liczy¢. Jeden, dwa, trzy.... Alez mamusiu, tu jest
dziewieé¢ nakretek! Mamusia zapytala: ile ci brakuje? (ile nakretek brakuje?) 1 dodata dziecku brakujaca
nakretke. Kiedy Tymek liczyt ponownie swoje nakretki Mi§ wpadl na genialny pomyst — zrobi swoje
wilasne, misiowe liczmany.

Co mogto si¢ potem wydarzy¢? W przedszkolu, a moze w drodze do niego? Jakie liczmany wymyslit

Maty Mis?



Przyktadowe zadania:

1) Wystuchanie wiersza A. Lady-Grodzickiej Dziesig¢ pitek
Rodzic recytuje wiersz i ilustruje go sylwetami pitek (gotowe sylwety znajdziesz na
www.dopobrania.blizejprzedszkola.pl). Rozmowa o tresci wiersza w oparciu o pytania: « O czym
opowiada wiersz? « lle pitek byto w skiepie? (chetne dziecko podchodzi do tablicy i liczy pitki) « Co
jest na pierwszej, drugiej... i dziesigtej pitce?
* Ktorg pitke wybrat Krzys? Jaka ona jest? (najwicksza) « Ktora pitka jest najmniejsza?

Dziesi¢¢ pilek

A. Lada-Grodzicka

— Kup mi, tato pitke — prosi Krzys.
— Dobrze synku, chodz do sklepu,

kupimy ja dzis.

W sklepie bardzo trudny wyhbdr,

— tyle pitek jest...

A co0 jedna to tadniejsza...

Na pierwszej jest pies,

na drugiej kaczki,

na trzeciej szlaczki,

czwarta jest w kratki.

A piata w kwiatki.

Szosta ma kotka,

na siddmej mknie jaskolka,

6sma ma wiatraki,

a dziewiata ptaki.

Na najwickszej dziesiatej jest mis,
wlasnie t¢ wybrat Krzys.

Rodzic zamienia miejsca pitek. Nastepnie
prosi dzieci o0 pomoc w ich ponownym utozeniu — najpierw od
najwigkszej do najmniejszej, potem na odwrot.

Zabawa skoczna — dzieci stajg w rozsypce.
Na stowa rodzica: pifeczki mate — podskakuja lekko, nisko.
Na stowa: pitki duze — podskakuja mocno, wysoko.

2) MiS$. Praca indywidualna przy stolikach z kartg pracy ,,Mis”
Rodzic pyta:
Co si¢ znajduje na waszych stolikach? (kredki, kotka mate 1 duze, karta pracy)
Kogo przypomina rysunek na kartce? (misia)
Gdzie jest narysowany mis? (na $rodku kartki)
Co jeszcze jest narysowane na kartce? (serduszka)
(Gdzie s3 one narysowane? (na dole kartki)

Co jest po prawej stronie kartki? (cyfry i kolory)

Po omoéwieniu tych zagadnien dzieci wykonujg polecenia:
Narysujcie misiowi uszka. Ile uszek ma mis?

Narysujcie misiowi oczka. Ile oczek ma mis?



Co mozna powiedzie¢ o liczbie uszek i oczek misia? (jest taka sama)

Czego jeszcze mi§ ma tyle samo? (r¢ce, nogi, buty)

Narysujcie misiowi nosek.

Czy dwoje oczu to jest wigcej, czy mniej niz jeden nosek? O ile?

Czego jeszcze brakuje misiowej gtowie? (pyszczka)

Naklejcie misiowi guziki (kotka) w nastepujacej kolejnosci: maty, duzy, maty, duzy, maty, duzy.
Policzcie, ile mi$ ma guzikow.

W prawym goérnym rogu kartki narysujcie duze stoneczko.

W lewym gérnym rogu kartki narysujcie chmurke.

Na dole kartki pomalujcie czwarte i szoste serduszko.

Pomalujcie misia na kolory wskazane przez cyfry. Na jaki kolor pomalujecie pyszczek misia? (pytanie
podchwytliwe — nie ma zaznaczonego koloru ani cyfry).

Zabawa ruchowa — dzieci stoja w rozsypce. Na
hasto: Chodzq mate niedzwiadki — dzieci poruszaja si¢ na czworakach
po catej sali. Na hasto: Chodzq duze niedzwiedzie — dzieci
wspinajg si¢ na palce i z rekami w gorze poruszaja si¢ po catej
sali nasladujac wielkie, cigzkie niedzwiedzie.






3) Przyklady wierszykow i zagadek matematycznych

Owady

(1zabela Mikrut)

W trawie siedziata biedronka

i komar sie tez tam zablgkal,

obok tkat sie¢ pajgk zdolny.

[ jeszcze byt konik polny!

Dwie mrowki, mucha i zuczek,

co z kulg znat pare sztuczek.

Zadanie na koniec prawie:

ile owaddw jest w trawie?
Propozycje zabaw inspirowanych trescig wiersza ,,Owady”:
Owady na tace — doskonalenie umiej¢tnos$ci przeliczania (na konkretach lub w pamigci). Rodzic rozdaje
dzieciom sylwety owadow i zacheca, aby ilustrowaty tre$¢ wierszyka, uktadajac je kolejno na zielonym
dywaniku symbolizujacym trawe. Na koniec przedszkolaki wspdlnie z prowadzacym przeliczajg wszystkie
owady na dywaniku. Rodzic kontynuuje opowies¢, mowigc, ze biedronka musiata wroci¢ do domu, wige
odleciata, zostawiajac kolegdéw, 1 zacheca, aby dzieci policzyly, ile owadow zostato. Prowadzacy
analogicznie postepuje z pozostatymi owadami.







,Mam banany” — wyliczanka rozwijajaca koordynacj¢ wzrokowo-ruchowg

Mam banany

(Monika Majewska)

Mam banana, mam banana, jednego banana mam.

Mam banany, mam banany, dwa banany mam.

Mam banany, mam banany, trzy banany mam.

Mam banany, mam banany, cztery banany mam.

Mam banany, mam banany, pie¢ bananow mam.

Mam banany, mam banany, szes¢ bananow mam.

Mam banany, mam banany, siedem bananéw mam.

Mam banany, mam banany, osiem bananéw mam.

Mam banany, mam banany, dziewie¢ bananow mam.

Mam banany, mam banany, dziesie¢ bananow mam.

Wersja I: Rodzic recytuje rytmicznie jeden fragment wyliczanki, za kazdym razem przyspieszajac

tempo.

Mam banany, mam banany, dwa banany mam...

Opis gestow proponowanych do zabawy:

mam — jedno klasniecie; banany — trzy uderzenia prawg pigscia w lewa (od gory); dwa — jedno uderzenie

dlonmi w ramiona ze skrzyzowanymi na klatce piersiowej przedramionami.

Na poczatek prowadzacy recytuje wyliczanke powoli, aby dzieci dobrze opanowaty gesty. Stopniowo

przyspiesza tempo zabawy i zachegca uczestnikow, aby sprobowali je utrzymac. Zabawg w tej wersji

mozna przeprowadzi¢ w parach, wowczas starszaki moga np. oddawaé banany ze swojej puli (np. pigé

sylwet bananéw z papieru), za kazdym razem, kiedy si¢ pomylag. Wygrywa osoba, ktorej zostanie

chociaz jeden banan w puli, podczas gdy jej partner nie bedzie miat ani jednego.

Wersja 1l: Rodzic recytuje rytmicznie tre$¢ catej wyliczanki, prezentujac jednoczesnie gesty i zachecajac

dzieci do wilaczenia si¢ do zabawy. Na poczatku wylicza i1 prezentuje gesty bardzo powoli, aby

przedszkolaki dobrze je zapamigtaly oraz aby zwrdci¢ ich uwage na wilasciwy podzial wyrazéw na

sylaby.

Opis gestow, jakie pokazuja uczestnicy w trakcie zabawy:
mam — jedno klasni¢cie; banany — trzy uderzenia prawa pigscia w lewa (od gory); dwa, trzy, pieé, szes¢ —
jedno uderzenie dtonmi w ramiona ze skrzyzowanymi na klatce piersiowej przedramionami; cztery, siedem,
osiem, dziewig¢, dziesie¢ — dwa uderzenia dtohmi w ramiona ze skrzyzowanymi na klatce piersiowe;]
przedramionami. T¢ wersje zabawy mozna potraktowac jako konkurencje¢ dla catej grupy. Dzieci, ktére
wytrwaja do samego konca bez pomylki, otrzymuja sylwetg banana z papieru — dzigki temu zabawe bedzie
mozna powtorzy¢ kilka razy, a na koniec podliczy¢ banany zdobyte przez dzieci.

Rodzic nie musi méwic¢ o tym, ze wyrazy w wyliczance nalezy dzieli¢ na sylaby — dzieci powinny to
wyczu¢ intuicyjnie, poniewaz rytm wyliczanki wymusza podzial na sylaby. Dopiero gdyby miaty trudnosci,
warto wyjasni¢ t¢ zasade. Prowadzacy zwraca uwage na wlasciwg odmiane rzeczownika ,,banan”, ktéra w
potfaczeniu z ré6znymi liczebnikami brzmi inaczej, np. ,,jednego banana”, ,,dwa banany”, ,,sze$¢ bananow”.



